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Idéudvikling og manuskriptskrivning
Animationsinstruktøren forventes at beherske idéudvikling fra den spinkle ide til 
færdigudviklet manuskript eller designdokument.

Teknologi
Animationsinstruktøren forventes at have indsigt i alle, og delvis kunne beherske, 
de vigtigste af de digitale programmer som indgår i animationsproduktion og 
computerspilproduktion.

Mediefortællinger for børn
Animationsinstruktøren skal have indsigt i og forståelse for hvordan man, gennem 
film og digitale interaktive medier, kommunikerer med børn og unge.

Fire computerspilproduktioner
Fire gange i løbet af uddannelsen gennemfører animationsinstruktøren en større 
computerspilsproduktion i samarbejde med kompetencer som uddannes på en 
række universiteter og kunstskoler. Der fremstilles hver gang et pitchdokument og 
et designdokument som beskriver et fuldt spil, og der laves en bane som kan spilles 
i tre minutter. To af disse produktioner fremvises offentligt.

En midtvejsfilm/spil
Midtvejsfilmen er en syv minutter lang film med en enkel animation, eller et 
computerspil. Der er afsat et halvt år til produktionen. Filmen/spillet produceres 
i samarbejde med producer- og tonemesterelever fra Filmskolens filmuddannelse, 
samt elever fra Karakteranimatoruddannelsen. Der er mulighed for samarbejde 
med studerende fra andre uddannelser. Midtvejsfilmene betragtes som en intern 
proces der ikke fremvises offentligt.

Afgangsfilm/spil
Afgangsfilmen er en syv minutter lang fuldanimeret film eller et computerspil. Der 
er afsat et år til produktionen. Filmen/spillet produceres i samarbejde med produ-
cer- og tonemesterelever fra Filmskolens filmuddannelse samt elever fra Karakter-
animatoruddannelsen. Der er mulighed for samarbejde med studerende fra andre 
uddannelser. Afgangsfilmene fremvises offentligt.


